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Zawartosc

1 plansza do gry
4 figurki do gry
16 biletow
12 zetondw sukcesu
2 tabliczki na zetony
2 daszki Mister X

Pomyst gry

Kim jest Mister X? Ciggle na nowo ucieka on
detektywom Scotland Yardu, ktérzy go gonia po
catym Londynie.

Jezeli uda mu sie ich przechytrzy¢ dziewiec razy,
wygrywa gre. Jezeli detektywi ztapig go trzy
razy, to oni wygrywaija gre.

Zasady gry dla 2 - 3 graczy

Przygotowanie

Ustalcie, kto z was bedzie grat jako Mister X.

Ten gracz otrzymuje:

« czarng lub biatg figurke

- zestaw biletow, sktadajacy sie z biletu na
metro, autobus, takséwke i statek

« tabliczke na zetony z symbolem okularéw
przeciwstonecznych

« jeden daszek Mister X

Przeciwna strona gra zawsze dwoma figurkami
detektywow, bez wzgledu na to, ilu graczy gra.
Otrzymuja oni:

- bialg i 261tq figurke

* po jednym zestawie biletow

- tabliczke na zetony z symbolem kajdankéw

Postawcie swoje figurki na stacjach, ktére
widzicie na planszy do gry, w tym samym
kolorze co figurki.

Z tych stacji kursujg rézne srodki komunikacji:
metro — czerwona linia, autobus — niebieska
linia, taksowka — z6tta linia, statek — czarna
linia.

Podczas gry bedziecie przesuwac swoje
figurki wzdtuz tych linii o jedng stacje dalej.

Trzymajcie w gotowosci zetony sukcesu,
a reszte niepotrzebnych rzeczy wiézcie do
pudetka. Poscig moze sie rozpoczac!
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Przebieg gry

Gra sktada sie z kilku rund, podczas ktérych
Mister X zawsze na poczatku ucieka, a obydwaj
detektywi prébujg go ztapac. Na kofcu kaidej
rundy sprawdzacie, czy detektywom udato sie
stang¢ na tym samym polu co Mister X, lub tez
czy udato mu sie uciec.



Egy kor vege

Mister X ugyanazon az allomason all, mint egy
detektiv

Elfogtak: a detektivek egy sikerkorongot rakhatnak
tablajuk egy iires mezdjére. Ugyanez torténik, ha
mindkét detektiv ugyanarra az allomasra lépett.

Mister X egy olyan allomason all, ahol nincs
detektiv

Meglogott, és jutalmul egy sikerkorongot helyezhet
a tablajara.

Mindegyik jatékos Ujra magahoz veszi négy jegyét, és
aktualis helyiikrdl folytatjak a kovetkezd kort.

A jatek vége
A jatéknak vége van, amint egy lerakétabla megtelik
sikerkorongokkal.

A detektivek nyernek, ha haromszor sikeriil elkapniuk
Mister X-et.
Mister X nyer, ha sikeriil kilencszer elmenekiilnie.

A detektivek lerakotablaja

Mister X lerakotablaja

Jatékszabaly 4 jatékos részére

Amikor négyen jatszotok, Mister X egy cinkostarsat kap:
Mister X Juniort. A korabban leirtaknak megfelelGen
mindketten megprébalnak elmenekiilni a detektivek eldl.

Mister X és Mister X Junior a kék és fekete babuval
jatszanak, mindketten kapnak egy adag jegyet és egy
ellenz6t. A lerakétabla most mindkét jatékosra vonatkozik.

A kor elején mindkét Mister X eldonti, hova szeretne
tovabblépni. Itt is megengedett egy mar foglalt mez6t
valasztani, mivel csak a kor vége fog szamitani.

Négy jatékos esetén is csak egy sikerkorong jar kbronként:
« ha az egyik vagy mindkét Mister X-et elkapjak vagy
« ha mindkét Mister X el tudott menekiilni.

Itt is akkor van vége a jatéknak, amikor az egyik lerakétabla
megtelik sikerkorongokkal.

Szeretnétek a kovetkezd jatékban szerepet cseréini?
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Mister X decyduje sie

Zat6z jako Mister X daszek na gtowe, zeby nikt
nie widziat Twoich zdradzieckich spojrzen. Wez
do jednej reki cztery bilety. Zdecyduj, do ktérej
stacji chcesz wykonac ruch. Wez potrzebny bilet
do drugiej reki i zamknij dtofi w piesc. Mozesz
réwniez nie wykonac zadnego ruchu.

W tym przypadku Twoja reka bedzie pusta.

Detektywi nie mogg widzie¢, co wybrates,
dlatego podczas zmiany trzymasz obydwie rece
pod stotem. Nastepnie pot6z piesc na stole tak,
aby byta widoczna dla wszystkich.

Wazne: Mozesz wybrac rowniez stacje, na
ktorej juz znajduje sie jedna lub kilka figurek!

Przyktad:
Tutaj Mister X ma pie¢ mozliwosci:
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Detektywi i Mister X wykonuja ruch

Gdy Mister X sie zdecyduje, kolej na obydwoch
detektywow. Moga omowic miedzy sobg, czy
chcg wykonac ruch figurka o jedna stacje dalej
lub tez zrezygnowac z ruchu. Gdzie uciekt
Mister X?

Gdy gra rozgrywana jest przez dwoch graczy,
jeden gracz wykonuje ruch obydwoma
detektywami.

Jeieli chcecie opuscic stacje, potéicie na stole
bilet z wybranym Srodkiem komunikacji i
wykonajcie ruch figurka wzdtuz odpowiedniej
linii.

Mozecie wybrac réwniez stacje, na ktérych juz
stoja figurki.

Teraz robi sie ciekawie: Mister X pokazuje, co
ukryt w swojej piesci i wykonuje ruch figurka do
nowej stacji. Jezeli nie miat on w piesci zadnego
biletu, nie wykonuje zadnego ruchu.




Koniec rundy

Mister X stoi na tej samej stacji co detektyw

Zostat ztapany: Detektywi moga potozyc jeden zeton
sukcesu na pustym polu na swojej tabliczce na zetony.
Rowniez wtedy, gdy obydwaj detektywi wykonali ruch
do tej same;j stacji.

Mister X stoi na stacji bez detektywa

Udato mu sie uciec i w nagrode kfadzie on jeden zeton
sukcesu na swojej tabliczce na zetony.

Wiszyscy gracze biorg znéw po cztery bilety
i rozpoczynajg ze swoich aktualnych pozycji nastepng
runde.

Koniec gry

Gra konczy sie, gdy tylko jedna z tabliczek na zetony
bedzie catkowicie wypetniona zetonami sukcesu.

Detektywi wygrywaja, gdy trzy razy ztapig Mister X.
Mister X wygrywa, gdy uda mu sie dziewiec razy uciec
detektywom.

Tabliczka na zetony dla detektywow

Tabliczka na zetony dla Mister X

Zasady gry dla 4 graczy

Jezeli gracie w czworke, Mister X otrzymuije partnera:
Mister X Junior. Obydwaj probuja uciec detektywom
w sposdb opisany powyzej.

Mister X i Mister X Junior grajg niebieskg i czarng figurka,
otrzymuja po jednym zestawie biletéw i po jednym daszku.
Tabliczka na zetony jest dla obydwu graczy.

Na poczatku rundy Mister X i jego towarzysz omawiaja

w tajemnicy, gdzie chcg wykonac ruch. Réwniez tu mozna
wykonac ruch na zajete juz pole, gdyz ocena nastepuje
dopiero pod koniec rundy.

Réwniez wtedy, gdy w grze bierze udziat czterech graczy, podczas
kazdej rundy przyznawany jest tylko jeden zeton sukcesu:

- gdy ztapany zostanie jeden lub obydwaj Mister X lub

« gdy uciekng obydwaj Mister X.

Réwniez w tym wariancie gry gra kofczy sie, gdy jedna
z tabliczek zostanie catkowicie wypetniona zetonami sukcesu.

Czy chcecie sie zamienic rolami podczas nastepnej gry?
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Mister X dont

Mister X-ként jatszva vedd fel az ellenzddet,
hogy ne lathassa senki arulkodo pillantasaidat.
Vedd az egyik kezedbe a négy jegyedet.

Ddntsd el, melyik allomasra szeretnél
tovabblépni. Fogd meg masik kezeddel az ehhez
sziikséges jegyet és rejtsd a markodba. De akar
helyben is maradhatsz.

Ekkor a kezed iires marad.

A detektivek nem lathatjak, mit valasztottal,
ezért a csere alatt tartsd a kezeidet az asztal
alatt. Rakd az 6kolbe szoritott kezedet az
asztalra, hogy mindenki lassa.

Fontos: valaszthatsz olyan dllomast is, ahol
mér egy vagy tobb babu van.

Példaul:

A detektivek és Mister X lépnek

Miutan Mister X dontott, a két detektiv
tetszoleges sorrendben kdvetkezik.
Megbeszélhetik egymas kozt, hogy egy
megalloval tovabb szeretnének lépni, vagy egy
helyben maradnak. De hova menekiilhetett
Mister X?

Két jatékos esetén mindkét detektivvel ugyanaz
a jatékos lép.

Ha tovabb szeretnétek Iépni az allomasrdl,

a valasztott kozlekedési eszkoz jegyét rakjatok le
az asztalra és Iépjetek babuitokkal a megfeleld
vonal mentén.

Detektivként természetesen léphettek olyan
mezdre, ahol mar mas babuk allnak.

Most jon az izgalmas rész: Mister X megmutatja,
mit rejtett el a markaban, és babujaval az 0]
allomasra lép. Ha nem vélasztott jegyet, egy
helyben marad.
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2 lerakétabla

2 Mister X ellenzd

A jatek célja
Hol van Mister X? A hirhedt csald allandéan

kereket old a Scotland Yard detektivjei eldl, akik
keresziil-kasul Gldozik 6t Londonon at.

Ha kilencszer sikeriil kicseleznie 6ket, megnyeri
a jatékot. Ha a detektivek haromszor elkapjak,
Ok egyiitt gydznek.

Jatékszabaly 2 vagy 3
jatékos részere

Elokeésziilet

Egyezzetek meg, ki lesz Mister X.
0 a kovetkezSket kapja:

a fekete vagy a kék babut

egy adag jegyet, egyet-egyet metrora, buszra,
taxira és hajora

a napszemiiveges lerakdtablat és

egy Mister X ellenz6t.

Az ellenfelek mindig két detektivbabuval
jatszanak, fiiggetleniil attdl, hogy hany jatékos
van. Ti ezeket kapjatok:

afehér és a sarga babut
fejenként egy adag jegyet és
a bilincses lerakétablat.

A kezdéshez helyezzétek babuitokat a
jatéktablan talalhato, vele megegyez6 szinii
allomasra.

Az allomasokrdl kiilonbdzo kozlekedési
eszkozok indulnak és érkeznek: metrd — piros
vonal, busz - kék vonal, taxi — sarga vonal,
hajo - fekete vonal.

A jaték soran ezen vonalak mentén
mozgathatjatok babuitokat egy megalloval
tovabb.

A sikerkorongokat hagyjatok eldl, minden
mast pedig rakjatok vissza a dobozba.
Kezdddhet az iildozés!
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A jatek menete

A jaték tobb korbdl all, amelyek soran eldszor
mindig Mister X menekiil, majd a két detektiv
lildozi 6t. Minden kor végén nézzétek meg,

hogy a detektivek sikerrel jartak-e, és ugyanarra

a mezdre jutottak-e, ahol Mister X all, vagy
sikeriilt neki megszoknie.
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Namét hry

Kde je Mr. X? Zndmy zlocinec stale znovu
unika detektiviim ze Scotland Yardu, ktefi jej

pronasleduiji kfizem krazem po celém Londyné.

Pokud je dokaze devétkrat oklamat, vyhrava
hru. Naopak podafi-li se jej detektiviim tfikrat
zatknout, spolecné vyhravaji hru oni.

Pravidla pro 2 az 3 hrace

Priprava

Dohodnéte se na tom, kdo bude pro tuto hru

Mr. X. Tento hrac dostane:

« cernou nebo modrou figurku

« sadu jizdenek, kterd obsahuje po jednom
listku na metro, autobus, taxi a na lod

+ odkladaci desku se slunecnimi brylemi

« ksilt Mr. X.

Druha strana hraje vidy se dvéma figurkami

detektivii, nezalezi pitom, kolik hraci ve hre je.

Detektivové dostanou:

« bilou a Zlutou figurku

« kazdy jednu sadu jizdenek
- odkladaci desku s pouty.

Postavte své figurky do startovni pozice na
barevné vyznacené zastavky, které vidite na
hernim planu.

dopravni prostredky: metro - cervena linka,
autobus —modra linka, taxi — zluta linka, lod'
—cernd linka.

Béhem hry tdhnete svymi figurkami po
téchto linkach vidy o jednu zastavku dal.

Zetony tispéchu si pfipravte k ruce a veskery
dali material nepotrebny pro hru ulozte do
krabice. A prondsledovani mize zacit!
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Prubéh hry

Hra probiha v nékolika kolech, v nichz Mr.

X pokazdé na zacatku uprchne a poté je
pronasledovan obéma detektivy. Na konci
kazdého kola zkontrolujte, zda se detektiviim
podafilo zastavit na stejném policku jako Mr. X,
nebo zda se mu opét podafilo uniknout.



Mr. X se rozhoduje

Jako Mr. X si nasad' sv(j ksilt, aby nemohl nikdo
zahlédnout tvé zradné pohledy.

Do jedné ruky vezmi své ctyfi jizdenky.
Rozhodni se, ke které zastavce budes chtit
tahnout dal. Pfislusnou jizdenku vezmi do druhé
ruky a sevfi ji do dlané. Mas ale i moznost zlistat
stat.

V takovém pfipadé zlistane tva dlan prazdna.

Zadny z detektivli nesmi vidét, co sis vybral,
proto béhem vybéru jizdenky nech obé ruce
ukryté pod stolem. Potom poloz svou zavienou
dlan na stlil tak, aby ji ostatni vidéli.

DiileZité: MUzes si vybrat i zastavku, na které
uz jedna nebo vice figurek stoji!

Priklad:

V tomto pfipadé mas jako Mr. X pét moznosti:

Detektivové a Mr. X tahnou

Jakmile se Mr. X rozhodl, jsou na tahu oba

Hraji-li spolu dva hraci, tahne obéma detektivy
jeden hrac.

Chcete-li svou zastavku opustit, polozte jizdenku
se zvolenym dopravnim prostfedkem na stdl
a tahnéte svou figurkou po pfislusné lince.

Jako detektivové se samozfejmé mizete
rozhodnout i pro zastavky, na nichz uz néjaké
figurky stoji.

Ted to bude napinavé: Mr. X ukaze, co mél
ukryto ve své dlani, a tahne svou figurkou
na novou zastavku. Pokud si pfedtim Zzadnou
jizdenku nevybral, z{stava stat.

Konec kroga
Mister X je na isti postaji kot detektiva

Mister X-a so ujeli in detektivi imajo pravico, da postavijo
en uspesen Zeton na mesto spremljevalne kartice. Enako
velja, ce se obe figurici detektivov znajdeta na isti postaji
kot figurica Mister X-a; dobita skupaj samo en Zeton.

Mister X je na postaji sam, brez detektivov

Pobegnil je in ima pravico, da postavi uspesen Zeton na
prazno mesto na spremljevalni kartici.

Vi igralci vzamejo svoje Stiri vozovnice in naslednji krog
se zacne na njihovih trenutnih polozajih.

konec tekme

Igra je koncana, ko je ena od spremljevalnih kartic
zapolnjena z uspeSnimi Zetoni.

Detektivi zmagajo, Ce trikrat ulovijo Mister X-a.

spremljevalna karta-Detektiv

Igra za 4 igralce

Vigri s Stirimi igralci, ima Mister X pomocnika: Mister X
Junior. Tako kot prej, oba poskusata prelisiciti detektive.

Mister X in Mister X Junior igrata z modro in €rno figurico.
Vsakdo dobi komplet vozovnic in zasCito za prikrite
poglede. Uporabljata isto spremljevalno kartico.

Preden se zacne krog, se oba Mister X igralca odlocita,
kam Zelita iti. Tako kot prej, lahko izbereta postajo, ki je Ze
zasedena z drugim igralcem; samo enkrat-na koncu kroga
lahko preverite, Ce je Mister X-u uspelo uiti.

Pri igri s Stirimi igralci, dobite za zmago v krogu samo en
uspesen zeton:

« Ce je eden ali sta oba Mister X-a ujeta

+ (e sta oba igralca Mister X pobegnila

gre je kone, ko je ena od spremljevalnih kartic zapolnjena
z uspesnimi Zetoni.

Lahko tudi zamenjate vloge in postanete Mister X ali
detektiv.

detektivové v libovolném pofadi. Mohou se Mister X zmaga, Ce jim je uspel devetkrat pobegniti.
pritom domluvit, jestli svou figurkou potahnou
o jednu zastavku dal, nebo jestli radéji zlistanou

stat. Kampak mohl Mr. X uprchnout?
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spremljevalna karta-Mister X



Mister X odloci

V vlogi Mister X-a, postavite zas¢ito za prikrite
poglede, da bi zakrili poglede.

V roke vzemite vse stiri vozovnice in se odlocite
na katero postajo Zelite iti. \V eno roko vzemite
primerno vozovnico in jo obrnite tako, da je
nihce ne vidiz licem navzdol. Lahko ostanete na
mestu, kjer se nahajate.

Da drugi detektivi ne bi videli, katero vozovnico
boste izbrali, drZite roke pod mizo pri izbiri vase
vozovnice. Ko se odlocite s katero vozovnico
boste nadaljevali pot, jo prestavite v drugo roko
in zaprto pest poloZite na mizo. Ce se odlocite,
da ostanete tam, kjer ste, postavite na mizo
prazno pest.

Pomembno! Lahko izberete postajo na kateri
se trenutno nahaja ena ali vec figuric.

Primer: Kot Mister X ima$ pet razlicnih moznosti
v dani situaciji:

Premikanje detektivov in Mister X-a
na podlagi

Ko se Mister X odloci, kam se bo odpravil, so
na vrsti detektivi, da ga iScejo po poljubnem
vrstnem redu. Kot detektiv, se lahko odlocite ali
zelite prestaviti figurico na naslednjo postajo ali
pa ostanete, kjer ste. Kam bi se Mister X lahko
skril?

Vigri z dvema igralcema, obe figurici premika
isti igralec.

Ce Zelite zapustiti trenutno postajo, polozite
svojo vstopnico z izbranim prevoznim sredstvom
na mizo in premaknite svojo figurico vzdolz
pripadajoce linije. Seveda, lahko izberete
postajo na kateri so Ze druge figurice.

Ste ga Ze ujeli? Mister X razkriva kaj je skrito
v njegovih rokah in prestavi svojo figurico na
ustrezno postajo. Ce je njegova roka prazna,
njegova figurica ostane na mestu, kjer se
nahaja.

Konec kola

Mr. X stoji na stejné zastavce jako jeden
2 detektivii

To znameng, Ze je chycen: Detektivové si mohou polozit
jeden Zeton uispéchu na prazdné policko své odkladaci
desky. TotéZ mohou udélat i v pipadé, Ze na stejnou
zastavku postoupili oba detektivové.

Mr. X stoji na zastavce sam, bez detektiva

Znamena to, Ze unikl a smi si za odménu polozit jeden
zeton Uspéchu na svou odkladaci desku.

Poté si vSichni hraci vezmou opét do ruky své ctyri

jizdenky a ze své soucasné pozice startuji do dalSiho kola.

Konec hry

Hra konci v okamZiku, kdy je jedna z odkladacich desek
zcela zapInéna Zetony dspéchu.

Detektivové vyhravaji, kdyz trikrat polapili Mr. X.
Mr. X vyhrava, kdyz detektiviim dokdzal devétkrat
Uspésné uniknout.

Odkladaci deska detektivii

Odkladaci deska Mr. X

Pravidla pro 4 hrace

Pokud hraji ctyfi hraci, dostane Mr. X jesté svého komplice:
Mr. X juniora. Oba se pokouseji zpiisobem popsanym vyse
oklamat detektivy na svém ttéku.

Mr. X a Mr. X junior hraji s modrou a ¢ernou figurkou
a kazdy z nich dostane svou sadu jizdenek a sviij kSilt.
Odkladaci deska je spolecna pro oba hrace.

Na zacatku kola se Mr. X se svym komplicem potajmu
dohodnou, kam budou tahnout. | vtomto pfipadé je
dovoleno zvolit si policka, ktera jsou uz obsazena, protoze
se pozice vyhodnocuji az na konci kola.

Takeé pfi ctyfech hracich je k dispozici pouze jeden zeton
tspéchu na jedno kolo:

« kdyz jeden nebo oba zlosynové byli polapeni, nebo

« kdyz Mr. X se svym komplicem dokazali uniknout.

Také v tomto pripadé konci hra v okamziku, kdy je jedna
z odkladacich desek zapInéna Zetony tspéchu.

Chcete si pfi dalsi hfe vyménit role?

©2015
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Napinava nahanacka
pre 2 -4 hracov vo veku 6 - 99 rokov.
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Design: Vera Bolze, DE Ravensburger
Redakcia: Monika Gohl

Obsah

1 herny plan

4 hracie figtirky
16 cestovnych listkov
12 Zet6nov Uspechu
2 odkladacie dosky
2 Silty Mr. X

Namet hry

Kde je Mr. X? Stale znova unikd znamy zloCinec
detektivom zo Scotland Yardu, ktori ho

prenasleduju krizom-krazom po celom Londyne.

Pokial ich dokdze devatkrat prekabatit, vyhrava
celt hru. Ak ho ale detektivi dolapia trikrat, s
to oni, kto vyhral.

Pravidla hry pre 2 az
3 hracov

Priprava

Dohodnite sa na tom, kto bude v tejto hre Mr. X.

Tento hrac dostane:
+ bud ¢iernu alebo modrii figurku
« sadu cestovnych listkov, ktord obsahuje po

jednom listku na metro, autobus, taxi a na lod

« odkladaciu dosku so sInecnymi okuliarmi
o Silt Mr. X.

Protistrana hra vidy so dvoma figirkami
detektivov, jedno kol'ko hracov je v hre.
Detektivi dostanu:

« bielu a iltu figirku

« jednu sadu cestovnych listkov

« odkladaciu dosku s putami.

Postavte svoje figiirky do Startovej pozicie
na farebne vyznacené stanice, ktoré vidite na
hernom plane.

Zo stanic Startuju a v nich zastavuju rozne
dopravné prostriedky: metro — cervena linka,
autobus — modra linka, taxi — 7lta linka, lod -
Cierna linka.

V priebehu hry tahate svojimi figlrkami po
tychto linkach vidy o jednu stanicu dalej.

Zetény uspechu majte pripravené u ruky
a vietko ostatné, co nie je potrebné pre
hru, dajte naspat do krabice. A teraz moze
nahanacka zacat!

&5 /i -
Priebeh hry

Hra pozostava z niekol'kych kal, v ktorych

vzdy na zaciatku Mr. X uprchne a potom je
prenasledovany oboma detektivmi. Na konci
kazdého kola preskimaijte, ¢i sa detektivom
podarilo zostat stat na rovnakom policke ako Mr.
X, alebo ¢i im dokazal uniknut.

Ravensburger® Spiele Nr. 211623
Razburljiva igra zasledovanja
2-4igralci od 6-99 let

Avtor: Michael Schacht

llustracija: Michael Menzel, Thomas Haubold
Oblikovanje: Vera Bolze, DE Ravensburger
Urednik: Monika Gohl

Visebina

1 igralna podlaga

4 igralne figurice
16 vozovnic

12 uspesnih zetonov

2 spremljevalni kartici

2 zasciti za prikrite poglede

Ideja igre

Kje je Mister X? Se enkrat, razvpiti kriminalec
Mister X je ponovno prelisicil detektive iz

Scotland Yarda, ki ga lovijo po ulicah Londona.

V kolikor Mister X uspe detektivom pobegniti
devetkrat, postane zmagovalec. Vendar, v
primeru, da detektivi trikrat ujamejo Mister
X-a, so oni zmagovalci.

Pravila za 2-3 igralce

Pred pricetkom igre

Najprej se odlocite, kdo bo Mister X.

Mister X dobi:

« €rno ali modro figurico

« set vozovnic, ki vsebuje vozovnico za
podzemno Zeleznico, avtobus, taksi in ladjo.

- spremljevalno kartico s soncnimi oCali

« zasCito za prikrite poglede

Nasprotna ekipa (detektivi) vedno igra z dvema
figuricama, ne glede na to, koliko igralcev je v
ekipi.

Detektivi dobijo:

« belo in rumeno figurico

- set vozovnic za vsako prevozno sredstvo

« spremljevalno kartico z lisicami

Figurice postavite na obarvana mesta na
igralni podlagi v skladu s svojimi barvami.
Razlicni nacini prevoza vodijo od in do vsake
postaje: podzemna Zeleznica (rdeca Crta),
avtobus (modra ¢rta) taxi (rumena ¢rta) in
ladja (¢rna Crta).

Med igro pomikate figurice po teh ¢rtah do
naslednje postaje.

Pripravite uspesne Zetone in za igro
nepotrebni material vrnite nazaj v Skatlo.
Sedaj se zasledovanje lahko zacne!

/’@/if
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Kako igrati

Igra je sestavljena iz vec krogov. Na zacetku
vsakega kroga Mister X zbe7i in potem ga oba
detektiva lovita. Na koncu vsakega kroga,
preverite, ali so bili detektivi uspesni pri
zadrZevanju se na istih postajah kot Mister X, ali
jim je uspel pobegpniti.



Kraj kruga
Mister X je na istoj stanici kao i detektivi

Mister X je ulovljen i detektivi imaju pravo postaviti
jedan Zeton uspeha na prazno mesto table za igranje.
Isto vazZi ukoliko se obe figurice detektiva nadu na istoj
stanici kao i Mister X; samo jedan Zeton je nagradni.

Mister X je na stanici sam bez detektiva

Pobegao je i ima pravo staviti Zeton uspeha na prazno
mesto table za igranje.

detektivska tabla Zetona uspeha
Svi igraci podizu svoje Cetiri karte i sledeca runda pocinje
s njihove trenutne pozicije.

Kraj igre

Igra je gotova kada je jedna od tabli sa Zetonima uspeha
popunjena.

Detektivi pobeduju ukoliko ulove Mister X-a tri puta.
Mister X pobeduje ukoliko uspe pobeci devet puta.

tabla za Zetone uspeha Mister X-a

Igraza 4 igraca

U igri s Cetiri igraca, Mister xima pomagaca: Mister X
Juniora. Kao i do sada, pokusavaju nadmudriti detektive.

Mister X i Mister X Junior igraju s plavim i crnim
figuricama. Svako dobija set voznih karata i kapu. Oboje
koriste istu tablu za Zetone.

Pre nego krug pocne, oba Mister X igraca odlucuju gde Zele
ici. Kako i ranije, mogu izabrati stanicu koja je vec zauzeta
drugim igracima; samo kada je krug zavrSen mozete
proveriti je li Mister X uhvacen.

Zaigru s Cetiri igraca, samo je jedan Zeton uspeha
nagraden po krugu;

« Ako su jedan ili oba Mister X igraca uhvacena

« Ako su oba Mister X igraca uspela pobeci

Igra je zavrsena nakon sto jedna od ploca sa Zzetonima
uspeha bude popunjena.

Mozete zameniti uloge i postati Miser X ili detektiv.

©2015

Mr. X sa rozhoduje

Nasad'si ako Mr. X svoj Silt, aby nik nemohol
vidiet tvoje zradné pohlady.

Vezmi do jednej ruky svoje Styri cestovné listky.
Rozhodni sa, ku ktorej stanici budes tahat dalej.
Vezmi prislusny cestovny listok do druhej ruky
a zovri ju v past. Mas ale aj moznost zostat stat.
V takom pripade ostane tvoja ruka prazdna.

Ziadny z detektivov nesmie vidiet, ¢o si si vybral,
preto v priebehu volby drZiS obe svoje ruky pod
stolom. Napokon poloz svoju past na stol tak,
aby ju vietci videli.

[ Dolezité: Smies si vybrat aj taku stanicu, na J B

ktorej uz stoja jedna alebo niekol'ko figtirok.

Priklad:
Na tomto mieste mas ako Mr. X pat moznosti:

Detektivi a Mr. X tahaju

Hned ako sa Mr. X rozhodol, st na tahu obidvaja
detektivi v lubovolnom poradi. Smd sa pritom
dohovorit, ¢i potiahnu svojou figtirkou o jednu
stanicu dalej, alebo i rad3ej zostanu stat. Kam
tak mohol Mr. X uniknut?

Ak hraju dva hraci, taha oboma detektivmi
jeden hrac.

Ak chcete opustit svoju stanicu, poloite
cestovny listok so zvolenym dopravnym
prostriedkom na stdl a tahajte svojou figtrkou
po prislusnej linke.

Ako detektivi sa samozrejme mozete rozhodnut
aj pre stanice, na ktorych uz nejaké figarky stoja.

Teraz to bude napinavé: Mr. X ukdze, co ukryl
vo svojej dlani, a taha svojou figtirkou na novi
stanicu. Ak si predtym nezvolil Ziadny cestovny
listok, zostane stat.




Koniec kola

Mr. X stoji na rovnakej stanici ako detektiv

To znamen4, Ze je chyteny: Obaja detektivi mozu polozit
jeden Zetén tispechu na prazdne policko svojej dosky.

To isté moZu urobit, aj ked obaja detektivi postupili na
rovnaku stanicu.

Mr. X stoji na stanici sam, bez detektiva

Inamena to, Ze usiel a smie polozit jeden Zeton Uspechu
na svoju dosku.

Vietci hraci si znovu vezmii svoje Styri cestovné listky
a Startuju do dalSieho kola z ich sticasnej pozicie.

Koniec hry

Hra sa kondi vtedy, ked jedna z odkladacich dosak je
zaplnend Zeténmi uspechu.

Detektivi vyhravaju, akonahle trikrat dolapili Mr. X.

Mr. X vyhréva, len ¢o sa mu podarilo devatkrat uprchnut.

Odkladacia doska pre detektivov

Odkladacia doska pre Mr. X

Pravidla hry pre 4 hracov

Pokial hraju Styri hraci, dostane Mr. X ete svojho kumpana:

Mr. X juniora. Obaja sa pokusaju hore popisanym
spdsobom obalamutit detektivov na svojom tteku.

Mr. X a Mr. X junior hrajui s modrou a ciernou figirkou,
kazdy z nich dostane jednu sadu cestovnych listkov a Silt.
Odkladacia doska je spolocna pre obidvoch hracov.

Na zaciatku kola sa Mr. X a Mr. X junior potajomky
dohodnu, kam chcti tahat. Takisto v tomto pripade je
dovolené vybrat si policka, ktoré st uz obsadené, pretoze
sa postavenie hodnoti aZ v zavere kola.

Aj vo Styroch hracoch je na kazdé kolo len jeden Zeton
tispechu:

+ ked jeden alebo obaja zlosynovia st dolapenti, alebo
« ked' Mr. X aj so svojim kumpanom dokazali ujst.

Rovnako i tu sa hra konci okamzite potom, ¢o je jedna
z odkladacich dosak zaplnena Zetonmi tspechu.

Chceli by ste si pri nasledujlicej hre svoje role vymenit?

©2015

Mister X odlucuje

U ulozi Mister X-a, postavite kapu, kako bi prikrili
razotkrivajuce poglede.

Uzmite svoje cetiri karte u jednu ruku i odlucite
na koju sledecu stanicu Zelite i¢i. Uzmite
odgovarajucu kartu u drugu ruku i zatvorite
ruku kako niko ne bi video kartu. Mozete ostati
na mestu na kojem se nalazite.

Kako ostali detektivi ne bi videli koju kartu

ste izabrali, drZite ruke ispod stola kad birate
svoju kartu. Jednom kad premestite kartu u
drugu ruku, postavite jednu (blizu) Saku na sto
licem prema gore; ako odlucite ostati gde jeste,
postavite praznu Saku na sto.

Vaino! Mozete izabrati stanicu na kojoj se
trenutno nalazi jedna ili vise figurica.

Primer: Kao Mister X imate pet razlicitih opcija
u odredenoj situaciji:

Kretanje detektiva i Mistera X na ploci

Jednom kada je Mister X odluci gde da krene, na
redu su detektivi prema bilo kojem redosledu. U
ulozi detektiva, moZete zajednicki izabrati Zelite
i na iducu stanicu ili cete ostati gde jeste. Gde bi
se Mister X mogao skrivati?

U igri s dva igraca, obe figurice detektiva
pomera isti igra.

Zelite li napustiti stanicu, poloZite svoje karte
s odabranim prevoznim sredstvom na tablu i
pomerite svoju figuricu uzduz odgovarajuce
linije.

Naravno, moZete izabrati stanice na kojima se
vec nalaze druge figurice.

Jeste ga ulovili? Mister X otkriva $to se nalazi
u njegovim rukama i pomera svoju figuricu na
odgovarajuce mesto. Ako mu je ruka prazna,
njegova figurica ostaje na mestu.
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Uzbudljiva igra potere
2-4igraca od 6-99 godina
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Sadriaj

1 Tabla za igranje

4 figurice
16 voznih karata

12 Zetona uspeha

2 Zetona za tablu

2 Mister X vizira - kapa za zastitu od pogleda

Ideja igre

Gdje je Mister X? Jos jednom, poznati kriminalac
Mister X nadmudrio je detektive Scotland Yarda
koji jure za njim ulicama Londona.

Ukoliko uspe pobeci detektivima devet
puta, Mister X pobeduje. Medutim, ukoliko
ga detektivi uspeju uhvatiti tri puta, oni e
pobediti.

Pravila za 2 do 3 igraca

Pre pocetka igre

Pre svega odlucite ko ce biti Mister X.

Mister X dobija:

« Crnuili plavu figuricu

« Komplet voznih karata koji se sastoji od jedne
karte za podzemnu Zeleznicu, autobus, taksi i
brod.

« Zetone za plo¢u sa suncanim naocarima

+ Mister X vizir

Protivnicki tim (detektivi) uvek igra s dve
figurice detektiva, bez obzira koliko igracaima u
timu. Detektivi dobijaju:

« BeluiZutu figuricu

« Skup voznih karata od svake kartice za prevoz
« Zetone za plocu s lisicama

Namestite figurice na mesta oznacena

na tabli za igranje prema njihovim
odgovaraju¢im bojama. Razliciti nacini
prevoza vode od i do svake stanice:
podzemne Zeleznice (crvena linija), autobus
(plava linija) taksi (Zuta linija) i brod (crna
linija.)

Tokom igre, pomerate figurice duz tih linija
do sledece stanice.

Pripremite Zetone uspeha i nepotrebni
materijal za igru vratite nazad u kutiju. Sad
potera moze da pocne!

/4 /i -3
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Kako igrati

Igra se sastoji od nekoliko krugova. Na pocetku
svakog kruga Mister X beZi i tada ga love oba
detektiva. Na kraju svakog kruga, proverite jesu
i detektivi bili uspesni zaustavljajui se na istim
stanicama kao i Mister X ili im je uspio pobeci.

Ravensburger® Spiele Nr. 211623
Uzbudljiva igra potjere
2-4igraca od 6-99 godina

Autor: Michael Schacht

llustracija: Michael Menzel, Thomas Haubold
Dizajn: Vera Bolze, DE Ravensburger
Urednik: Monika Gohl

Sadriaj

1 Igraca ploca

4 figurice
16 voznih karata

12 Zetona uspjeha

2 7etona za plocu

2 Mister X vizira — kapa za zastitu od pogleda

Ideja igre

Gdje je Mister X? Jos jednom, poznati kriminalac
Mister X nadmudrio je detektive Scotland Yarda
koji jure za njim ulicama Londona.

Ukoliko uspije pobjei detektivima devet
puta, Mister X pobjeduje. Medutim, ukoliko
ga detektivi uspiju uhvatiti tri puta, oni ce
pobijediti.

Pravila za 2 do 3 igraca

Prije pocetka igre

Prije svega odlucite tko ce biti Mister X.

Mister X dobiva:

« Crnuili plavu figuricu

« Skup voznih karata koji se sastoji od jedne
karte za podzemnu Zeljeznicu, autobus, taksi i
brod.

« Zetone za plo¢u sa sun¢anim naocalama

« Mister X vizir

Protivnicki tim (detektivi) uvijek igra s dvije

figurice detektiva, bez obzira koliko igraca ima u

timu. Detektivi dobivaju:

« Bijelui Zutu figuricu

« Skup voznih karata od svake kartice za
prijevoz

« Zetone za plocu s lisicama

Namijestite figurice na mjesta oznacena na
igracoj ploci prema njihovim odgovarajucim
bojama. Razliiti nacini prijevoza vode od i do
svake stanice: podzemne Zeljeznice (crvena
linija), autobus (plava linija) taksi (Zuta linija)
i brod (crna linija.)

Tijekom igre, pomicete figurice duz tih linija
do slijedece stanice.

Pripremite Zetone uspjeha i nepotrebni
materijal za igru vratite natrag u kutiju. Sad
potjera moze zapoceti!

/’@/if
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Kako igrati

Igra se sastoji od nekoliko krugova. Na pocetku
svakog kruga Mister X bjezi i tada ga love oba
detektiva. Na kraju svakog kruga, provjerite jesu
li detektivi bili uspjesni zaustavljajuci se na istim
stanicama kao i Mister X ili im je uspio pobjeci.



Mister X odlucuje

U ulozi Mister X-a, postavite kapu, kako bi prikrili

razotkrivajuce poglede.

Uzmite svoje Cetiri karte u jednu ruku i odlucite
na koju slijedecu stanicu Zelite i¢i. Uzmite
odgovarajucu kartu u drugu ruku i zatvorite
ruku kako nitko ne bi vidio kartu. Mozete ostati
na mjestu na kojem se nalazite.

Kako ostali detektivi ne bi vidjeli koju kartu ste
izabrali, drZite ruke ispod stola kad birate svoju
kartu. Jednom kad premjestite kartu u drugu
ruku, postavite jednu (blizu) Saku na stol licem
prema gore; ako odlucite ostati gdje jeste,
postavite praznu Saku na stol.

[ Vaino! Mozete izabrati stanicu na kojoj se J

trenutno nalazi jedna ili vise figurica.

Primjer: Kao Mister X imate pet razlicitih opcija

u odredenoj situaciji:

Kretanje detektiva i Mistera X na ploci

Jednom kada je Mister X odluci kamo krenuti, na
redu su detektivi prema bilo kojem redosljedu.

U ulozi detektiva, moZete zajednicki izabrati

zelite li na iducu stanicu ili cete ostati gdje jeste.

Gdje bi se Mister X mogao skrivati?

U igri s dva igraca, obje figurice detektiva
pomice isti igra.

Zelite li napustiti stanicu, poloZite svoje karte

s odabranim prijevoznim sredstvom na plocu i
pomaknite svoju figuricu uzduz odgovarajuce

linije.

Naravno, moZete izabrati stanice na kojima se
vec nalaze druge figurice.

Jeste ga ulovili? Mister X otkriva $to se nalazi

u njegovim rukama i pomice svoju figuricu na
odgovarajuce mjesto. Ako mu je ruka prazna,

njegova figurica ostaje na mjestu.

Kraj kruga
Mister X je na istoj stanici kao i detektivi

Mister X je ulovljen i detektivi imaju pravo postaviti
jedan Zeton uspjeha na prazno mjesto igrace ploce. Isto
vrijedi ukoliko se obje figurice detektiva nadu na istoj
stanici kao i Mister X; samo jedan Zeton je nagradni.

Mister X je na stanici sam bez detektiva

Pobjegao je i ima pravo staviti Zeton uspjeha na prazno
mjesto igrace ploce.

Svi igraci podizu svoje Cetiri karte i slijedeca runda
pocinje s njihove trenutne pozicije.
Kraj igre

Igra je gotova kada je jedna od ploca sa zetonima
uspjeha popunjena.

Detektivi pobjeduju ukoliko ulove Mister X-a tri puta.
Mister X pobjeduje ukoliko uspije pobjeci devet puta.

Detektivska karta za Zzetone

Karta Mister X-a za Zzetone

Igraza 4 igraca

U igri s Cetiri igraca, Mister xima pomagaca: Mister X
Juniora. Kao i do sada, pokusavaju nadmudriti detektive.

Mister X i Mister X Junior igraju s plavim i crnim
figuricama. Svatko dobije set voznih karata i kapu. Oboje
koriste istu plocu za Zetone.

Prije nego krug pocne, oba Mister X igraca odlucuju gdje
Zele ici. Kako i ranije, mogu izabrati stanicu koja je ve¢
zauzeta drugim igracima; samo kada je krug zavrien
mozete provjeriti je li Mister X uhvacen.

Zaigru s Cetiri igraca, samo je jedan Zeton uspjeha
nagraden po krugu;

« Ako su jedan ili oba Mister X igraca uhvacena

« Ako su oba Mister X igraca uspjela pobjeci

Igra je zavrsena nakon $to jedna od ploca sa Zzetonima
uspjeha bude popunjena.

Mozete zamijeniti uloge i postati Miser X ili detektiv.
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